Scheda del Giocatore

Nome del Personaggio:

Classe: 


Nome del Giocatore:

Tipo:


Razza e Sesso:


Allineamento:


Statura, Peso, e Taglia:


Livello:


Capelli e Occhi:


Punti Esperienza 


Età e data di Nascita:

X.P. acquisiti


Punti:

X.P. necessari


Abilità:  

Forza:

Mod T x colpire:

Mod.danno:

Carico:

Levata max:

Ap.porte:

Pieg/Sollev:


Destrezza:

Mod. Reazione:

Mod. Armi da lancio:

Mod. Difensivo:



Costituzione:

Mod.Punti Ferita:

Choc corporeo:

Prob. Resurr.:

T.S. veleni:

Rigenerazione:



Intelligenza:

N° Punti extra:

Livello incantesimi:

Appr.inc.

Inc/liv.:

Immunità:



Saggezza:

Difesa magia: 

Incantesimi Bonus:

Prob.fall.:

immunità:



Carisma:

N° max adepti: 

Fattore fedeltà:

Modificatore di reazione:



Nota: Il Mod. T x colpire dovuta alla FOR ed il Mod. di Reazione dovuto alla DES valgono anche per aumentare il FM del personaggio.

Il Tiro Sorpresa si effettua con un dado da 10 e si è sorpresi con 1-2-3, modificato in base al Mod. di Reazione dovuto alla DES.

Tiri Salvezza:

Paralisi, Veleno o Morte
Bastone, Verga o Bacchetta
Pietrificazione o polimorfismo
Soffio
Incantesimi







Monete:

Monete di Platino
Monete d’Oro
Monete d’Argento
Monete di Rame
Gemme









Equipaggiamento:

Oggetti:
Peso in Kg
Oggetti:
Peso

Indumenti:
2.5 



Armi:




Armatura:

















































































Fattore Movimento:  12 
      Fattore Movimento con equipaggiamento:______

Combattimento:



THAC0:          


Arma:
Bonus THAC0
Num. Attacchi
Velocità
P-M Danno
G+ Danno
Tipo
Taglia
Peso
Gittate
KD

































































































Totale Peso











Armatura:
Posizione
Valore CA
Peso
Punti Ferita































Totale Peso





Punti Ferita:_______________________________   Punti Fatica:_____________________________

CA base:  
Bonus Destrezza:    
      Bonus scudo:            CA Schiena:            CA totale:
   
  

Abilità: 

Abilità nelle Armi
Specializzazioni
Linguaggi
Abilità Generiche
Requisiti
Totale





















































































Abilità Speciali: 








































































      

           


        _________________________________________________________________________________________________________________










