Chivalry & Sorcery TM Scheda del personaggio
	Nome 
	
	Sorte 
	Malevola
	Colore Capelli
	Biondi

	Rhaddraerwood di Cermor 
	Maledizioni
	
	Colore Occhi
	Azzurro Ice

	Razza 
	Umano
	
	
	Complesso
	

	Classe Sociale 
	Uomo Libero
	Deficienze
	
	Età
	18

	Rango fraterno
	Illegittimo / NC
	
	
	Altezza
	6.2 / 189 cm

	Vocazione paterna
	Agricoltore
	Fobie
	
	Corporatura 
	Vitale

	Stato Sociale        
	5
	
	
	Peso
	178 / 80 kg

	Stato Familiare      
	Pecora nera
	Abilità Speciali
	
	LCAP
	308 / 139 kg 

	Origine
	
	
	
	CCAP
	154 / 69 kg

	
	
	
	
	SALTO
	12 / 366 cm

	Vocazione 
	Daga d’Argento
	Oroscopo
	Pesci
	MOV
	20


	Attributi
	Livello
	AR%
	
	Livello di Esperienza
	

	STR   Forza
	20
	90%
	
	
	

	AGIL Agilità
	20
	20%
	
	Punti Esperienza accumulati
	
	

	CON  Costituzione
	20
	20%
	
	Punti Esperienza Totali
	
	
	

	INT   Intelligenza
	12
	66%
	
	
	
	
	

	WIS   Saggezza
	9
	54%
	
	Max Livello BODY
	39
	Max Livello FATICA       40

	DISC  Disciplina
	15
	76%
	
	Recupero BODY:
	
	Recupero FATICA:

	BV    Voce Bardica
	10
	58%
	
	Riposo Totale 
	9%
	Sonno/hr.
	9FP

	APP  Apparenza
	14
	73%
	
	Leggera Attività 
	6%
	Riposo (10 min.)
	4FP

	PTY   Pietà
	5
	35%
	
	Normale
	3%
	Resistenza Malattie
	98%


	Abilità Generali
	BDF
	V
	M
	DF
	BSC%
	Att
	Livello
	PSF
	TSC%
	
	  In Tasca
	 In Luogo sicuro

	Far di Conto
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 Corone
	
	 Corone
	

	Vigilanza – Vista
	7
	
	
	7
	5
	n.a.
	0
	0
	5%
	
	 Scellini
	
	 Scellini
	

	Vigilanza – Udito
	7
	
	
	7
	5
	n.a.
	0
	0
	5%
	
	 Pence
	
	 Pence
	

	Azzuffarsi
	3
	v
	
	2
	50
	20
	0
	20
	70%
	
	 
	
	
	

	Schivare      [- PSF]
	3
	v
	m
	1
	60
	6
	1
	9
	69%
	
	 
	
	
	

	Stamina
	3
	
	
	3
	40
	20
	0
	20
	60%
	
	
	
	
	

	Forza di Volontà
	3
	
	
	3
	40
	6
	0
	6
	46%
	
	
	
	
	

	Propria lingua
	1
	
	
	1
	60
	
	0
	
	60%
	
	
	
	
	


	Abilità più Usate
	BDF
	V
	M
	DF
	BSC%
	Att
	Livello
	PSF
	TSC%
	AP
	Dmg
	Crit
	 Note

	Spada da Taglio
	4
	v
	m
	2
	50
	20
	2
	26
	76%
	8
	5+10
	9-10
	

	Scudo Leggero       [- PSF]
	4
	v
	m
	2
	50
	20
	2
	26
	81%*
	2
	2+10
	9-10
	Compreso 5% bonus, oltre 1PF ogni 3

	Coltelli e Pugnali
	3
	v
	m
	1
	60
	20
	0
	20
	80%
	7
	2+10
	10
	

	Cavalcare cavalli,…
	3
	
	
	3
	40
	12
	0
	12
	52%
	
	
	
	

	Boxe
	4
	
	
	4
	30
	20
	0
	20
	50%
	7
	1+10
	7-10
	7-9 KD Stamina–PSF . 10 dmgx2, KO

	Nuoto
	3
	
	
	3
	40
	20
	0
	20
	60%
	
	
	
	

	Arco Corto
	5
	v
	m
	3
	40
	20
	0
	20
	60%
	6/3
	7/6/3
	9-10
	

	Bastone
	4
	v
	s
	2
	50
	20
	0
	20
	70%
	9
	5+10
	9-10
	

	Pronto Soccorso
	2
	
	s
	1
	60
	8
	0
	8
	68%
	
	
	
	

	Guarire Arti I
	4
	
	
	4
	30
	8
	0
	8
	38%
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Armature
	Taglio
	Distr.
	Punta
	Missile 
	Energia
	Peso
	PF
	
	BODY
	FATICA

	Quilt Surcoat
	2
	3
	1
	2
	3
	7/3.2 kg
	
	
	
	

	Cuirbolli Cuirass
	5/7
	7/9
	4/6
	5/7
	7
	16/7.2 kg
	-1
	
	
	

	Scudo Target cuoio rinforzato
	15
	15
	18
	18
	9
	12/5.4 kg
	
	
	
	

	Elmo in cuoio
	3
	1
	1
	2
	7
	1/450 g
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



































































































































